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Helter Skelter dr ett ganska medelmattigt spel, anser var re-

censent.
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elter Skelter ar ett exempel pa
ett ordinart plattformsspel
som gar ut pa att ha ihjal en
massa monster. Dédandet av monst-

ren sker genom att man krossar dem
med en liten studsande, rdd boll.
Y 3

Lyckas man ta alla dessa fem bok-
staver s& far man ett bonusliv.

Jag tycker att Helter Skelter inte &r
eft speciellt markvardigt spel men
andra recensenter pa diverse eng-
elsksprék:ga tidningar verkar tycka
det. De skriver bland annat att dat &r

i
ett valmgl kul spel med fin grafik.

1 par pd tangentber
det. De1 ar lngen idé att forstka an-
vanda musen for det &r stort omaj-
ligt. Bollen far at alla méjliga rikt-
ningar pa ett fullstandigt okontroller-
bart satt.

Monstren maste man krossa i en
viss ordning fér att bli av med dem,
och gér man inte det och istallet ra-
kar studsa bollen pa ett annat mons-
ter s& delar det sig i tvad smamonster,
Detta &rinte att rekommendera efter-
som det gér banan mycket svarare,

Som Ni sadkert redan har listat ut
sa maste man mosa alla varelser
inom en viss tid, f&r annars vore ju
spelet inte alitfor svart. Denna tids-
grans 4r ganska vl tilltagen pa vissa
banor, medan andra banor ar valdigt
svéra att klara av. Klarar man 4nda
en bana, och dessutom har mycket
tid kvar, s& kan man rikna med myc-
ket extra podng.

Har man turdyker det upp sma gre-
jor p4 skirmen som tex kan stoppa
tiden eller skicka spelaren till nista
bana, om man tar dem. Dessutom
dyker det ibland upp bokstéver som
tilsammans formar ordet EXTRA.
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1 var det Atariversionen

de sDelade (och skrev om) men det
borde ju inte vara si stor skillnad
mellan dem.

Naval, jag tycker i alla fall att spe-
let &r klart medelmattigt och sedan
far Atari-tidningarna séga vad de vill.

Grafiken, ljudet och allting annat
&r precis vart betyget 5. Varken mer
eller mindre. Spela sjalva far ni se!

Magnus Friskytt

Fdretag: Audiogenic

| oo |

Grafiken till Alien legion hade varit OK pa en 64:a. Men det hir

irfaktiskt ett Amigaspel.

ALIEN

fter mycket kort tids spelande
Ecm jag fram till att spelet till-
or kategorin "shot'em up™.
(Brilliant, Holmes. Wat. anm) Spel-
idén paminner om 64:a spelet "Game
over”, inkluderat grafiken. Man hop-
par omkring pa olika hyllor, och i bak-
grunden star massor med halvtrasi-
ga, eller halvtardiga, rymdskepp,
som alla ser likadana ut.

Intromusiken &r gjord av gruppen
"North Star", s& att man farverkligen
hoppas att man inte far med en liten
present pd boot-blocket. ..

Det var mycket svart att bestdmma
varaktigheten i det har fallet efter-
som spel-programmerarna sakert
inte kanner till det begreppet, och att
det dver huvudtaget inte finns na-
gon.

Min sista kommentar blir darfér;
ett halviardigt spel som man inte vet

LEGION

vad det gar ut pa. Kanske intressant
for inbitna shot'em up spelare, men

annars, nja...

Mathias Thinsz
Fdretag: Gainstar
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u har man gjort ett spel om
den svenska skargarden. Ant-
ligen far vi reda pa det som
Expressen, Aftonbladet och alla lan-

dets tid ngar i |nte végar skrwa om.

spel ar fu’.‘ri|ande Du ar Bob Morane
(k&nd fran Seriemagasinet), en sk
hjélte. Fria vérldens underrattelse-
tjanst har upptickt en liga vid namn
"Gula skuggan”. Ligan leds av Mr.
Ming, en av dina mest fruktade arke-
fiender. Man har ocksa noterat 6kad
undervattensverksamhet i ett klassi-
ficerat omrade (kan det vara Hars-
fiarden?).

Efter nogrannare undersékningar
upptécktes flera undervattens baser
i omradet. Basernas syfte och lands-
tillhdrighet &r okant, men det finns
tecken som tyder pa att “gula skug-
gan” #- nblandad. | detta lage har
underrattelse tjansten (Sapo?) vant
s'lg till dig for att fa hjalp.

flygplan val famme, skall du happa
fallskdarm ner till en vantande mini-
ubat. Sen ar resten upp till dig!!!
Det #r inte forsta gangen nagon
gor datorspel av en serie. Tvdrtom
det mesta i serievag har blivit dator-
spel tex Stalmannen, Laderlappen,

Tarzan, Spindelmannen, Huiken,
osv. Men bara for att det &r en kand
och bra serie finns det ingen garanti
att spelet blir bra.

Hur har man da lyckats med Bob
Morane i Operation Neptune? Sjélva
spelet bérjar med att ett flygplan fly-
gerin paskarmen och du hoppar fall-
skarm. Tva sekunder efterat dundrar
eft nytt plan in p& sk&rmen och en
fallskarm till dimper ner.

Efter detta féljer en strid med vat-
tenskotrar dér det galler att sparka
den andre i sjn. Lyckas du med det-
ta beldnas du med en introskarm,
lyckas du inte, tar datorn &ver och
Ilyckas at dig. Introskérmen berattar
var, nér, hur, och vem som har gjort
Operation Neptune. | bakgrunden
dyker din bathyskaf (miniubat) upp,
och du klattrar diskret ombord.

manualen star “"Dominator &r ett

shoot'em up spel. Men, Precis

som allaSystem 3produkter finns
det en skillnad ! Det kommer att ska-
pa en ny genre bland denna typ av
hemdatorspel.” Fel, fel, fel, skitspel
finns redan pa Amigan och speciellt i
denna genre !!!

Storyn lyder: Du &r “Dominator”
ensam kvarvarande av en rymdflyg
flotilj. Annu en gang stalls mansklig-
heten infér total utrotning. Denna
gang iform av en jattelik planetatan-
de mutant. Mutanten ndrmar sig jor-
den i htégt tempo och med god aptit.
Ryktena om dess existens har lange
cirkulerat, men myndigheterna har
avfardat dem som sagor. Nu &r det
férsent. Nu ar den hadr! Mansklighe-
ten behdver dig, "Dominator” och du
behéver slas.

Ideen &ratt du skaflygainidet har
monstret och skjuta sénder dess in-
re organ. Hur du skall ta dig in be-
héwver du inte bry dig om. Du &r redan
inne nér spelet borjar. Ut kommer du
enklast genom att stanga av datorn.

Spelet scrollar uppifran och ner,
hela tiden kommer det en massa
sma fula saker emot dig som du ska
ha sénder. Skulle du mot all férmo-
dan orka ta dig till slutet av en bana,
vantar dig den vanliga jattefulingen i
form av ett inre organ. Skulle du lyck-
as ge honom laser-magsar gar du vi-
dare till nasta niva.

Enligt manualen skall det ga att
férbétira sitt skepp genom att skjuta
diverse iconer. Dessa iconer skall
uppenbara sig efter en avklarad at-
tackvag. Synd att System 3 glémde
bort att berattadet fériconerna. Den
férstaiconen jag har sett éren bit in i
level tvid. D& var ju hela level ett av-
klarad. Iconer finns fér mer firepo-
wer, extraliv, autofire, smartbomb,
och "fuskmode".

Detta maste vara den mest lyckade "’seriekonvertering” pa ar
och dar, utropar var recensent lyckligt.

Anlligen undervatten! Nu ska vi se
vad "Gula skuggan", KGB och alla

andra

piten” och har en hel del aktiviteter
att valja pa. Men férst bor dunog leta
upp kartan och se var du &r i férhal-
lande till lede fi. N&r det ar fixat ar det
dags att n&rma sig deras baser.
Ganska snart stéter du pa ett minfait
eller en fientlig patrull och det ar nu
spelet bérjar bli riktigt roligt.

Det finns flera satt att ha ihjal fi-
entliga patruller. Strategerna valjer
givetvis att slappa en lockboj som
sander ut signaler och lockar till sig
allskéns patrask. Tva meter fran bo-
jen ldgger strategen en tidsinstalld
bomb, sedan seglar (eller vad man nu
gor med en ubdt) han ivdg och
spranger en bas eller tva.

férbinder baserna med varann. Nar
en bas blir utan el sjalvitrstors den
n gen (kanske nagot f6r elverket

mot att anvanda mot trotsiga abo
e du vara pa s

"stridis humOr kan du givetvis bom
ba baserna direkt, men det krdvs
3—5bomber for att sprdnga en bas.

Detta maste vara den mest lycka-
de “seriekonverteringen” pa ar och
dar! Det &r sallsynt att hitta spel som
ar sapass gripande och roliga som
Operation Neptune. Manualen for-
klarar det man behdver veta och lite
till utan att fér den skull bli éverda-
dig.

Benny Hansen
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De mera James Bond-i ade
hoppar i grodmansdréikten, startar
en undervattensskooter med dubbla
bamse lasrar, skjuter skiten ur lede fi
och trivs sor fisken i vattnet.

Ar man diremol en dkta fatéljhjal-
te (las: sléhdg) slapper man bara en
bomb med femton sekunders fér-
dréjning och flyr faltet.

Fér att sl ut en bas behéver du
“para” spranga el-ledningen som
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System 3 kan mycket béttre dn att géra spel som Dominator.

En rolig sak med Dominator &r att
péa varje level flyger du &t olika hall.
Detta &r dock det enda roliga med
Dominator. For i dvrigt &r spelet sa
svart och frustrerande att man kan fa
nervproblem f&r mindre.

Grafiken &r som sagt valdigt ordi-
nar. Det &r finns flera C 64 spel med
battre grafik &n Dominator.

Ljudet d4, tja det finns en halvdan
inladdningslat sedan ar det de van-
liga laser och explosionsljuden. Vad
kan man annars vanta i ett skjut
spel?

Ett mediokert skjutspel med "spa-
cad” story, ordinar grafik, ordinart
ljud.

Det & Dominator i ett notskal. Vi
far verkligen-hoppas att System 3
rycker upp sig till n&sta spel, annars
riskerar dom att férlora sitt goda

namn som spelmakare. Och det vore
synd for vi vet att System 3 kan batt-
re, mycket battre. Darfor KOP INTE
Dominator 11

Berlny Hansen
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